Banner standardowy

Banner to reklama w formie poziomego prostokata o wymiarach 468x60
pikseli. Zajmuje statg pozycje na gérze strony bezposrednio pod lub nad
winietg (w zaleznosci od serwisu). Moze by¢ publikowany w catym portalu lub
na wybranych przez Klienta stronach i serwisach (zobacz przyktad).

Warunki techniczne

wielkos¢: 468x60 pikseli
waga: max 25 KB
format: JPG, GIF, FLASH

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcja:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");
)

UWAGA na wielkos¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego przypisujemy tg akcje nie znajduje sie na gtdwnej linii czasu (timelinie)
a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by

T

Banner rozwijany

Interaktywna reklama umieszczana w gornej czesci strony, w miejscu
tradycyjnego bannera.

Zasada dziatania: uzytkownik po wejsciu na strone widzi reklame w formacie
468x60 pikseli. Po umieszczeniu kursora myszy nad reklama, nastepuje jej
rozwiniecie i prezentacja dalszej czesci przekazu reklamowego (zobacz
przyktad).



Warunki techniczne:

wielkos¢: 468x60, po rozwinieciu: 468x500 pikseli
waga: max 40 KB
format: FLASH

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcjq:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");
¥

UWAGA na wielkos¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego przypisujemy tg akcje nie znajduje sie na gtéwnej linii czasu (timelinie)
a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by

Wraz z materiatem flash, nalezy dostarczy¢ zamiennik w formacie gif o
wielkosci kreacji bazowej (468x60). Zamiennik emitowany jest dla
przegladarek nie obslugujacych JavaScript.

Kreacja w postaci "nierozwinietej" musi posiadac na catej swej powierzchni
button z przypisang akcjq:

on (rollOver) {
getURL("javascript:dolexpand();","_self");

by

Kreacja w postaci "rozwinietej" musi posiadac na catej swej powierzchni button
z przypisang akcjq:

on (rollOut) {
getURL("javascript:dollittle();","_self");

by

Rozwiniecie bannera moze nastgpi¢ wytacznie w wyniku umieszczenia nad nim
kursora myszy.
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Banner przewijany

Banner przewijany (Scroll banner) to reklama w formie poziomego prostokata
o wymiarach 468x60 pikseli, ktéry przesuwa sie wraz z przewijaniem strony,
pozostajgc stale widoczny. Moze by¢ publikowany w catym portalu lub na
wybranych przez Klienta stronach i serwisach (zobacz przyktad).

Warunki techniczne:

wielkos¢: 468x60 pikseli
waga: max 25 KB
format: JPG, GIF, FLASH

Nalezy przygotowac standardowy banner 468x60. Skrypt obstugujacy
przewijanie bannera definiowany jest po stronie portalu.

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcja:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");

b

UWAGA na wielkos¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego przypisujemy tg akcje nie znajduje sie na gtdwnej linii czasu (timelinie)
a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by
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Skyscraper

Skyscraper (czyli "wiezowiec") to reklama w formie pionowego prostokata o



wymiarach 160x600, umieszczana w prawej szpalcie strony. Na niektorych
stronach i serwisach publikacja skyscrapera nie jest mozliwa (zobacz przyktad).

Warunki techniczne:

wielkos$¢: 160x600 lub 120x600 pikseli lub 200x600
waga: max 30 KB
format: JPG, GIF, FLASH

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcja:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");
)

UWAGA na wielkos¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego przypisujemy tg akcje nie znajduje sie na gtdwnej linii czasu (timelinie)
a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by

s

Skyscraper rozwijany

Skyscraper (czyli "wiezowiec") rozwijalny to interaktywna reklama w formie
pionowego prostokata o wymiarach 160x600, umieszczana w prawej szpalcie
strony. Zasada dziatania: uzytkownik po wejsciu na strone widzi reklame w
formacie 160x600 pikseli; po najechaniu kursorem na reklame skyscraper
rozwija sie do wielkosci 320x600 pikseli .

Warunki techniczne:

wielkos$é: 160x600 pikseli, po rozwinieciu: 320x600
waga: max 45 KB
format: JPG, GIF, FLASH



W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcjq:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");
¥

UWAGA na wielkos¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego ta akcja jest przypisana nie znajduje sie na gtdwnej lini czasu
(timelinie) a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by

Wraz z materiatem flash, nalezy dostarczy¢ zamiennik w formacie gif o
wielkosci kreacji bazowej (160x600). Zamiennik emitowany jest dla
przegladarek nie obstugujacych Java Script.

Kreacja w postaci "nierozwinietej" musi posiadac na catej swej powierzchni
button z przypisang akcjq:

on (rollOver) {
getURL("javascript:dollexpand();","_self");

by

Kreacja w postaci "rozwinietej" musi posiadac na catej swej powierzchni button
Z przypisang akcjq:

on (rollOut) {
getURL("javascript:dolllittle();","_self");

by

Rozwiniecie bannera moze nastgpi¢ wytacznie w wyniku umieszczenia nad nim
kursora myszy.

T T



Scroll skyscraper

Scroll Skyscraper (czyli "wiezowiec przewijany") to reklama w formie
pionowego prostokata o wymiarach 160x600, umieszczana w prawej szpalcie
strony. Scroll skyscraper przesuwa sie wraz z przewijaniem strony, pozostajgc
stale widoczny.

Warunki techniczne:

wielkos¢: 160 do 600 pikseli
waga: max 30 KB
format: JPG, GIF, FLASH

Nalezy przygotowac standardowy skyscraper 160x600. Skrypt obstugujacy
przewijanie reklamy definiowany jest po stronie portalu.

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcjq:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");
by

UWAGA na wielkosc¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego przypisujemy tg akcje nie znajduje sie na gtdwnej linii czasu (timelinie)
a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by
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Megabanner

Megabanner to reklama w formie pionowego prostokata o wymiarach 300x600
- najwiekszy format bannera dostepny na stronach portalu, szes¢ razy wiekszy
od tradycyjnego bannera. Megabanner jest publikowany tylko na stronach
artykutowych i detalu zdjecia z galerii .



Warunki techniczne:

wielkos$é: 300x600 pikseli
waga: max 45 KB
format: JPG, GIF, FLASH

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcjq:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");

by

UWAGA na wielkos¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego przypisujemy tg akcje nie znajduje sie na gtdwnej linii czasu (timelinie)
a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by
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Banner srodtekstowy

Srddtekst to reklama w formie prostokata o wymiarach 300x250 lub 300x125
pikseli umieszczanego w srodkowej kolumnie lub prawej szpalcie serwisu (w
zaleznosci od ukfadu strony). Ze wzgledu na umiejscowienie jest to jedna z
najbardziej zwracajacych uwage form reklamowych.

Warunki techniczne:
wielkos¢: odpowiednio 300x250, 300x125 pikseli

waga: max odpowiednio 30, 25 KB
format: JPG, GIF, FLASH

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcjq:



on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");
by

UWAGA na wielkos¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego przypisujemy tg akcje nie znajduje sie na gtdwnej linii czasu (timelinie)
a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by
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Top layer

Top Layer to reklama wykonana na przezroczystej warstwie natozonej na okno
przegladarki. Umozliwia wykorzystanie catej powierzchni okna do animacji
reklamowej, ktora zastania zawartos¢ strony. Ksztatt kreacji jest dowolny,
istnieje mozliwos¢ dodania efektéw dzwiekowych. Animacja znika po
okreslonym czasie, pozosta¢ moze statyczny element nieutrudniajacy
korzystania z witryny.

Wymagania techniczne:

waga: max 40 KB
czas trwania: do 15 sekund
format: FLASH

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcjq:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");

by

UWAGA na wielkos¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego przypisujemy tg akcje nie znajduje sie na gtdwnej linii czasu (timelinie)



a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by

Kreacja musi zawiera¢ krzyzyk zamykajacy z przypisang akcja:

on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();","_self");

by

Uwaga na wielkos¢ liter w funkcji onFinishedPlaying().

Do ostatniej klatki animacji nalezy przypisac akcje:

stop();
getURL("javascript:onFinishedPlaying();","_self");

Uwaga na wielkos¢ liter w funkcji onFinishedPlaying().

Maksymalny czas pozostawania animacji na stronie:15 sek. W przypadku
zawarcia w kreacji obszarow transparentnych, nie mogq one blokowaé dostepu
do strony.

[T

Brandmark

Brandmark jest rozbudowang wersjg toplayer'a. Posiada przyciski do
minimalizowania, maksymalizowania i zamykania reklamy. Posiada belke,
dzieki ktorej mozna przeciggac¢ kreacje nad trescig strony .

Wymagania techniczne:

rozmiar: wielko$¢ reklamy musi by¢ zawarta w rozmiarze 300x300 pikseli
waga: max 35 KB
format: FLASH



W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcjq:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");

by

UWAGA na wielkos¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego przypisujemy tg akcje nie znajduje sie na gtdwnej linii czasu (timelinie)
a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by

Kreacja musi zawiera¢ krzyzyk zamykajacy z przypisang akcjq:

on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();","_self");

by

Uwaga na wielkos¢ liter w funkcji onFinishedPlaying().

Przycisk minimalizacji reklamy do postaci belki i maksymalizacji do petnego
rozmiaru powinien by¢ wykonany w catosci po stronie flash'a, tj. nie powinien
odwotywac sie do kodu serwujgcego. Obszar belki nie moze by¢ klikalny - nie
moze przenosi¢ na strone Klienta.

Reklama po zminimalizowaniu nie moze przestaniac lub blokowaé wiekszej
powierzchni, niz obrys pomniejszonej kreacji.
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Scroll Footer
Scroll Footer to interaktywna reklama w postaci ruchomego paska znajdujaca

sie na dole strony internetowej (na wzdér paska z newsami w telewizjach
informacyjnych). Reklama przemieszcza sie wraz z przewijaniem strony.



Warunki techniczne:

wysokosé: 30 pikseli
waga: max 20 KB
format: JPG, GIF, FLASH

Statyczne materiaty gif, jpg:

Maksymalna wysokos¢ kreacji: 30px, szerokos¢ dowolna. Reklama rozpoczyna
ruch od lewego - dolnego rogu okna przegladarki.

Kod serwujacy replikuje materiat, przestaniajac catg szerokosc okna
przegladarki. W przypadku umieszczenia kursora myszy nad obszarem Scroll
Footer'a nastepuje zatrzymanie efektu przewijania.

Mozliwe jest wyswietlenie odmiennego pliku gif, jpg w momencie najechania
myszg nad obszar Scroll Footer'a (suma wag pliku podstawowego wraz z
plikiem alternatywnym nie moze przekroczy¢ 20kB.

Pobierz kod serwujacy wraz z przyktadowym plikem gif

Wymagania dla materiatow wykonanych w technologii Macromedia Flash:

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcjq:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");
by

UWAGA na wielkosc¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie, gdy button,
do ktérego przypisujemy tg akcje, nie znajduje sie na gtdéwnej linii czasu
(timelinie) a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by

Maksymalna wysokos¢ kreacji: 30px, minimalna szerokos¢: 1280px. Reklama
jest pozycjonowana do prawego - dolnego rogu okna przegladarki i nie jest
replikowana. Kod serwujacy odpowiada tylko i wytacznie za spozycjonowanie i



wytgczanie kreacji.

Kreacja powinna zawiera¢ efekt przewijania oraz ewentualne efekty on
(rollOver), on (rollOut).

W przypadku gdy szerokos$¢ materiatu jest nizsza niz rozdzielczo$¢ ekranu,
reklama moze nie wypetnic¢ catego okna przegladarki.

s

Interstitial

Interstitial to reklama petnoekranowa, bedaca rozbudowang wersjgq pop-up'u.
Kreacja otwiera sie automatycznie podczas wizyty Internauty na serwisie,
przestaniajac caty ekran monitora. Jej rozmiar pozwala zawrze¢ atrakcyjne
animacje i ciekawy przekaz reklamowy

Wymagania techniczne:

waga: max 50 KB
czas trwania: do 15 sekund
format: FLASH

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac
na najwyzszej warstwie button z przypisang akcja:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");
by

UWAGA na wielkos¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie, gdy button,
do ktérego przypisujemy tg akcje, nie znajduje sie na gtéwnej linii czasu
(timelinie) a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by

Kreacja powinna byc¢ przygotowana w proporcjach 4:3. Wraz z kreacjg musi
zostac dostarczony kolor tta (hex).

Pierwsza, pusta klatka animacji zawiera wywotanie funkcji loader(),
odpowiadajqcej za otwarcie sie reklamy po zatadowaniu materiatu:



stop();
getURL("javascript:loader();","_self");

Uwaga na wielkos¢ liter w funkcji loader().

Kreacja musi posiadac krzyzyk zamykajacy, wywotujacy funkcje
window.close():

on (release) {
getURL("javascript:window.close();","_self");

by

W ostatniej klatce animacji zawarte jest wywotanie funkcji, automatycznie
zamykajgcej okno reklamy:

stop();
getURL("javascript:window.close();","_self");

Kreacja powinna zostac roztozona na listwie _root na co najmniej 5 klatkach.
Nalezy uwzgledni¢, iz kod serwujacy dokonuje preloadu z uzyciem funkcji

play() i stopplay().

[T

Billboard rozwijany

Interaktywna reklama umieszczana w gornej czesci strony, w miejscu
billboarda.

Zasada dziatania: uzytkownik po wejsciu na strone widzi reklame w formacie
750x100 pikseli. Po umieszczeniu kursora myszy nad reklamg, nastepuje jej
rozwiniecie i prezentacja dalszej czesci przekazu reklamowego.

Warunki techniczne:

wielkos$¢: 750x100 pikseli, po rozwinieciu: 750x400
waga: max 45 KB
format: JPG, GIF, FLASH

W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat flash musi posiadac



na najwyzszej warstwie button z przypisang akcjq:

on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");

by

UWAGA na wielkosc¢ liter w zmiennej clickTag.

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button do
ktérego ta akcja jest przypisana nie znajduje sie na gtownej lini czasu
(timelinie) a jest umieszczony w movieclipie:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

by

Wraz z materiatem flash, nalezy dostarczy¢ zamiennik w formacie gif o
wielkosci kreacji bazowej (750x100). Zamiennik emitowany jest dla
przegladarek nie obstugujacych Java Script.

Kreacja w postaci "nierozwinietej" musi posiadac na catej swej powierzchni
button z przypisang akcja:

on (rollOver) {
getURL("javascript:dolexpand();","_self");

b
Kreacja w postaci "rozwinietej" musi posiada¢ na catej swej powierzchni button
Z przypisang akcjq:

on (rollOut) {
getURL("javascript:dollittle();","_self");

by

Rozwiniecie bannera moze nastgpi¢ wytacznie w wyniku umieszczenia nad nim
kursora myszy.
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Spot reklamowy



Spot reklamowy to film emitowany w oknie odtwarzacza multimedialnego na
serwisie wideo lub na innych stronach portalu, przed wtasciwym materiatem
redakcyjnym.

Warunki techniczne:

Format filmu: FLV, rozmiar: 400x300px, czas trwania do 10 sek.
Bitrate nie wiekszy niz 512 kbit/s.

Dzwiek w filmie reklamowym nalezy znormalizowaé na -4dB
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Streaming

Streaming to emisja filmu video w dowolnej formie reklamowej, odtwarzana w
czasie rzeczywistym, bez koniecznosci przestania catego pliku przed
rozpoczeciem jego wyswietlania.

Wymagania techniczne:

Prosimy o dostarczenie ramki html oraz pliku wideo w formacie avi lub wmuv.
Rozmiar ramki nie moze przekroczy¢ wartosci wtasciwych dla formy
reklamowej, w ktérej wyswietlany jest film.

Dostarczony plik zostanie skonwertowany do wmv dwustrumieniowego:

1. Strumien 361 kbps: audio: 32 kbps, 32 kHz, stereo CBR, video frame rate
25 fps, video bit rate 320Kbps.

2. Strumien 191 kbps: audio: 20 kbps, 22 kHz, stereo CBR, video frame rate
25 fps, video bit rate 164Kbps.

s

Galeria produktow

Galeria produktow to cykl zdje¢ prezentujacych produkty Klienta - np.
kosmetyki, mode czy elektronike. Pozwala bardzo szczegdtowo zapoznac



internautdw z ofertg, a zarazem jest to atrakcyjna dla odbiorcy forma reklamy
- nienarzucajaca sie i interaktywna. Galeria produktow wystepuje w potaczeniu
z kierujacymi do niej reklamami autopromocyjnymi

T T

Konkurs

Konkurs to interaktywna forma promocji, angazujgca uzytkownika i
powodujgca gtebsze, osobiste zapoznanie sie z markg, produktem oraz
wartosciami komunikowanymi przez reklamodawce.

Konkurs daje rowniez mozliwos¢ zbierania danych, a takze moze stanowic
podstawe budowania dtugoterminowej relacji z uzytkownikiem, na przykitad
przeksztatcajgc sie w klub uzytkownika

Podstawowa propozycja konkursowa zawiera :
- strone wprowadzajgacq

- strone do logowania

- strone z pytaniami
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Link sponsorowany

Link sponsorowany jest tekstowg reklamg wyswietlang nad wynikami
wyszukiwania. Jednoczesnie prezentowane sg maksymalnie 3 linki
sponsorowane. Po wpisaniu do wyszukiwarki wybranej przez Klienta frazy lub
stowa nastepuje wywotanie reklamy i prezentacja jej na stronie. Dzieki swej
kontekstowosci, link moze by¢ niezwykle skuteczny. Prezentowany jest
uzytkownikowi poszukujacemu Scisle okreslonej informacji, naturalnym wiec
bedzie zainteresowanie Internauty wyswietlong reklama.

Kazdorazowo do konkursu dobierana jest indywidualnie promocja efektywnie
docierajgca do odpowiedniej grupy uzytkownikow.
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